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Wichtige Hinweise A

+ Halten Sie Kinder von Verpackungsmaterial fern. Es besteht u.a.
Erstickungsgefahr!

» Das Angelspiel ist fiir den Einsatz im Freien geeignet. Tauchen Sie
die Teile jedoch nicht in Wasser. Verwahren Sie alle Teile trocken
und vor Witterung geschiitzt.

« Die Angelschnur verfiigt Gber ein Sicherheits-Klick-System, sodass
auch fir Kleinkinder keine Strangulationsgefahr besteht.

» Wischen Sie die Teile bei Bedarf mit einem weichen Tuch feucht ab.

Lieferumfang
2 Angeln 1 Spielanleitung
6 Fische 2 Rochen 2 Seepferdchen
Spielvorbereitung

Grenzen Sie auf dem Rasen, im Sandkasten etc. einen Bereich fir
das ,,Meer" ab.

Legen Sie die Fische, Rochen und Seepferdchen in das Meer. Die far-

bige Seite muss oben liegen. Biegen Sie die Schlaufen nach oben,
sodass beim Angeln der Haken greifen kann.

Jedes Meerestier hat eine andere Punktzahl auf der Rickseite auf-

gedruckt, so dass die Spieler diese beim Angeln nicht sehen kdnnen.

Spielverlauf

Empfohlen fir Kinder von 3-6 Jahren.

Der jangste Mitspieler beginnt mit einem Meerestier nach freier
Wahl. Mit Geschick muss er versuchen, den Angelhaken durch die
Ose zu fadeln, um das Tier aus dem Meer zu heben.

Danach ist sein Mitspieler dran. Es wird abwechselnd geangelt.

So geht es weiter, bis alle Teile geangelt wurden.

Nun werden die Punkte auf der Rickseite der Beute zusammenge-
zahlt. Wer die meisten Punkte hat, hat gewonnen.

Spielvariante

Beide Spieler spielen gleichzeitig, bis alle Tiere geangelt sind.

Nun werden die Punkte auf der Riickseite der Beute zusammenge-
zahlt. Wer die meisten Punkte hat, hat gewonnen.

www.tchibo.de/anleitungen
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Angelspiel | Fishing Game
Jeu de cannes a péche
Drevéna hra: chytani ryb

Important information A

» Keep children away from all packaging material. There is
a risk of choking!

* The fishing game is suitable for outdoor use. However, do not
immerse the parts in water. Keep all parts in a dry place and
protect them from bad weather.

+ The fishing line comes equipped with a safety-click feature so that
it does not pose a risk of strangulation, even for small children.

» Wipe the parts off with a soft, dampened cloth if needed.

Delivery contents

2 fishing rods
6 fish

1set of playing instructions

2 rays 2 seahorses

Preparation

Mark out a play area for the “sea"” on a lawn, sandbox, etc.

Place the fish, rays and seahorses into the sea. The coloured side
should face upwards. Bend the loops upwards so that the hook can
catch them when the players are fishing.

Every sea creature has a different number of points printed on on
the back of them so that the players cannot see them when fishing.

Game rules and instructions

Recommended for children aged 3-6 years.

The youngest player begins with a sea creature of their choice.
The player needs to skillfully make the hook go through the loop to
be able to lift the creature out of the water.

The next player then takes their turn. The players take turns to fish.
They continue until all parts have been fished out.

The players then add up the number of points written on the back of
their prey. The player with the most points wins.

Game variation

Both players fish at the same time until all the creatures have been
caught.

The players then add up the number of points written on the back of
their prey. The player with the most points wins.

www.tchibo.de/instructions
Qi (Enter the product number in “Bedienungsanleitungs-
suche” and click on “Suchen™.)
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Remarques importantes A

« Tenez les emballages hors de portée des enfants. Il y a notamment
risque d'étouffement!

 Le jeu de cannes a péche est congu pour étre utilisé a I'extérieur.
Toutefois, ne plongez pas les pieces dans I'eau. Gardez les pieces
au sec et a I'abri des intempéries.

« Le fil des cannes a péche dispose d'un systeme de sécurité a clic

permettant aux enfants en bas age d'éviter tout risque de strangu-
lation.

« Si nécessaire, essuyez tous les éléments avec un chiffon doux et
humide.

Contenu de la livraison

2 cannes a péche
6 poissons

1regle dujeu

2 raies 2 hippocampes

Préparation du jeu

Délimitez un espace dans I'herbe, le sable, etc. qui représente la
«mer».

Posez les poissons, les raies et les hippocampes dans la mer, c6té
couleur orienté vers le haut. Remontez les boucles pour que le
hamecon des cannes a péche puisse bien s'y accrocher.

Chaque animal marin a un nombre différent de points, indiqué au
dos, que les joueurs ne peuvent donc pas voir pendant le jeu.

Déroulement du jeu

Recommandé pour les enfants de 3-6 ans.

C'est le joueur le plus jeune qui commence en péchant I'animal
marin de son choix. Il doit faire preuve d'adresse et essayer de
passer le hamecon dans la boucle pour sortir I'animal hors de la mer.

C'est alors au joueur suivant d'essayer. Chacun péche a tour de role.
La partie se poursuit ainsi, jusqu'a ce que toutes les pieces soient
péchées.

Il faut ensuite comptabiliser les points figurant au dos de chaque
prise. Le joueur qui réalise le meilleur score a gagné.

Variante de jeu

Les deux joueurs jouent en méme temps jusqu'a ce qu'il 'y ait plus
aucun animal dans la mer.

Il faut ensuite comptabiliser les points figurant au dos de chagque
prise. Le joueur qui réalise le meilleur score a gagné.

www.fr.tchibo.ch/notices
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DlleZité pokyny A

+ Obalovy material udrzujte mimo dosah déti. Mimo jiné hrozi
i nebezpedi uduseni!

» Hra chytdni ryb je vhodnd k pouZivani ve venkovnich prostordch.
Jednotlivé dily vSak neponorujte do vody. VSechny dily uchova-
vejte v suchu a chrdnéné pred vlivy pocasi.

* Rybarska udice je vybavena bezpecnostnim systémem na zaklap-
nuti, takZe ani pro malé déti nehrozi nebezpedi uskrceni.

» Pokud bude tfeba, otfete jednotlivé dily mékkym vihkym hadfikem.
Rozsah dodavky

1ndvod na hrani
2 rejnoci

2 rybarské udice

6 ryb 2 morsti konicci

Priprava hry

Vyhranicte si na trdvé, piskovisti apod. oblast, kterd bude predsta-
vovat more.

PoloZte do more ryby, rejnoky a morské koni¢ky. Musi leZet
barevnou stranou nahoru. Ohnéte poutka nahoru tak, aby se do
nich mohl hacek pfi chytani dobfe zahdknout.

Kazdy morsky zivoCich ma na zadni strané natistén jiny pocet
bodd tak, aby je hraci pfi loveni nemohli vidét.

Prabéh hry

Doporuceno pro déti od 3 do 6 let.

Nejmladsi hrad¢ zacind morskym ZivoCichem podle své volby.
Svou Sikovnosti se musi pokusit zahdknout hacek do poutka tak,
aby Zivocicha vylovil z more.

Potom je na Fadé jeho spoluhrdc. Hraci se pri loveni stridaji.

Tak to jde dale, dokud nevylovi v§echny dily.

Nyni se setou body na zadni strané Glovkd. Kdo ma nejvic bodd,
vyhrava.

Varianta hry

Oba dva hraci hraji souc¢asné, dokud nebudou vyloveni vSichni
Zivocichové.

Nyni se setou body na zadni strané Glovkd. Kdo ma nejvic bodd,
vyhrava.

www.tchibo.cz/navody
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Gra w wedkowanie
Hra lov na udicu

Informacja o produkcie @ Informacia o vyrobku

(O Tormékismertets iriin bilgisi

Wazne wskazowki A

+ Dzieci nie moga mieé¢ dostepu do materiatéw opakowaniowych.
Istnieje m.in. niebezpieczenstwo uduszenia!

« Gra w wedkowanie powstata z myslg o uzywaniu na wolnym
powietrzu. Nie wolno jednak zanurzac jej elementéw w wodzie.
Wszystkie elementy nalezy przechowywaé w suchym miejscu,
ostonietym przed czynnikami atmosferycznymi.

» Sznurek wedki ma system ztgczek zabezpieczajacych, dzieki
ktéremu z produktu moga korzystaé nawet mate dzieci bez
ryzyka uduszenia.

« W razie potrzeby przetrze¢ wszystkie elementy miekka, zwilzong
$ciereczka.

Zakres dostawy

2 wedki
6 ryb

1 opis zasad gry
2 ptaszczki 2 koniki morskie

Przygotowanie do gry

Na trawniku, w piaskownicy itp. wydzieli¢ obszar, ktéry bedzie
.morzem".

Umies$cic¢ ryby, ptaszczki oraz koniki morskie w ,,morzu". Kolorowa
strona musi by¢ skierowana do géry. Wygig¢ petelki do gory, tak

aby podczas towienia haczyk wedki mégt sie zahaczyé. Kazde zwierze
morskie ma na odwrocie nadrukowang inng liczbe punktoéw, ktérej
gracze nie widzg podczas wedkowania.

Przebieg gry

Gra zalecana dla dzieci w wieku 3-6 lat.

Rozpoczyna najmtodszy gracz, towigc dowolnie wybrane zwierze
morskie. Musi sie on wykaza¢ nie lada zrecznoscia, aby zaczepic
haczyk wedki o petelke wybranego zwierzecia morskiego, a naste-
pnie wyciagna¢ go z morza.

Potem kolej na drugiego gracza. towienie odbywa sie na przemian
do momentu, az wszystkie zwierzeta morskie zostang wytowione.
Teraz nalezy policzy¢ i zsumowac punkty umieszczone z tytu kazdej
zdobyczy. Ten, kto uzyskat najwiekszg ilo$¢ punktow, wygrywa gre.

Wariant gry

Obaj gracze towig jednocze$nie do momentu, az wszystkie zwierzeta
morskie zostang wytowione z morza. Teraz nalezy policzy¢ i zsumo-
wac punkty umieszczone z tytu kazdej zdobyczy. Ten, kto uzyskat
najwiekszg ilo$¢ punktéw, wygrywa gre.

www.tchibo.pl/instrukcje
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Horgaszjaték | Olta Oyunu

Délezité upozornenia A

« Zabrante pristupu deti k obalovému materidlu. Okrem iného
hrozi nebezpecenstvo udusenial

* Hra lov na udicu je vhodnd na pouZitie v exteriéri. Jednotlivé
diely v8ak nepondrajte do vody. VSetky diely pouZivajte suché
a chranené pred poveternostnymi vplyvmi.

- Sndra udice disponuje bezpe¢nostnym zaklapovacim systémom,
takZe ani malym detom nehrozi nebezpeéenstvo uskrtenia.

+ V pripade potreby utrite diely navih¢enou makkou handri¢kou.

Obsah balenia

1ndvod na hru
2 raje

2 udice

6ryb 2 morské koniky

Priprava hry

Na trdvniku, pieskovisku a pod. vyznacte hranice ,mora".

Do mora vloZte ryby, raje a morské koniky. Musia byt ototené
farebnou stranou nahor. Slucky ohnite smerom nahor, aby ich
pri hre mohol zachytit hacik.

Kazdy morsky Zivocich ma na svojej rubovej strane int ¢iselnu
hodnotu, avsak hraci ju pri loveni nemézu vidiet.

Priebeh hry

Odporucané pre deti vo veku 3 - 6 rokov.

Najmladsi hra¢ za¢ina morskym Zivo¢ichom podla viastnej volby.
Svojou Sikovnostou musi navliect rybdrsky hacik do slucky, aby
mohol vytiahnut Zivo&icha z mora.

Nasleduje dalSi hrac. Hraci sa pri lovenf striedaju.

Hra pokracuje, kym hraci nevylovia vSetky Zivocichy.

Na zdver sa spocitaju vSetky body na rubovej strane Zivocichov.
Hrac s najvacsim poc¢tom bodov vyhrdva.

Variant hry

Obaja hraci lovia sucasne, az kym nevylovia vSetky Zivocichy.

Nasledne sa spocitaju bodové hodnoty na zadnej strane dlovku.
Kto ziskal najviac bodoy, je vitaz.

www.tchibo.sk/navody
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Fontos tudmivalék A

* Ne engedje, hogy a csomagoléanyag gyermekek kezébe keriljon.
Tobbek kozott fulladasveszély all fenn!

+ A horgaszjaték kiiltéren vald hasznalatra alkalmas. Ennek ellenére
ne meritse vizbe a részeit. Az 6sszes tartozékot szarazon, az id6-
jaras viszontagsdgaitdl védve térolja.

* A horgdaszzsinér egy biztonsagi pattand rendszerrel van elldtva,
igy kisgyermekek szamdra sem all fenn a megfojtas veszélye.

« Sziikség esetén nedves ruhdval tordlje le a részeket.
Tartozékok

2 horgaszbot
6 hal

1jatékszabdly
2 rdja 2 csikohal

A jaték elokészitése
Hatdroljon el egy terdletet a fiivén, a homokozdban stb.
Ez lesz a ,,tenger”.

Helyezze be a halakat, a rajakat és a csikdhalakat a tengerbe.
A szines oldaluk legyen felll. Hajlitsa fel a hurkokat, hogy azokba
horgdszds kdzben be lehessen akasztani a horgokat.

Minden tengeri dllat hatoldalan egy masik pontszam taldlhaté,
igy a jatékosok ezeket nem lathatjak horgdszas kdzben.

A jaték menete

3-6 éves kor kozotti gyermekeknek ajanlott.

A legfiatalabb jatékos elkezd egy szabadon valasztott tengeri dllatot
kihorgaszni. Meg kell prébadlnia Ggyesen atflizni a horgot a lyukon,
hogy ki tudja emelni az allatot a tengerbdl.

Ezutdn a kovetkez6 jatékos a soros. Felvaltva kell horgdszni.

Ez igy folytatédik, mig minden darabot ki nem fogtak.

Most 6ssze kell szdmolni a kifogott zsdkmany hatoldaldn taldlhato
pontszdmokat. Az nyert, aki a legtébb pontot gy(jtotte dssze.
Jatékvaltozat

Mindkét jatékos egyszerre horgdszik, amig ki nem fogtdk az 6sszes
halat.

Most 6ssze kell szdmolni a kifogott zsdkmany hatoldaldn taldlhaté
pontszdmokat. Az nyert, aki a legtébb pontot gy{jtotte dssze.

www.tchibo.hu/utmutatok
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Onemli bilgiler A

+ Cocuklari ambalaj malzemesinden uzak tutun. Aksi takdirde
bogulma tehlikesi vardir!

+ Olta oyunu ac¢ik havada kullanim i¢in uygundur. Ancak parcalari
suya daldirmayin. Bitdn parcalari kuru ve hava kosullarina karsi
korumali sekilde muhafaza edin.

+ Olta ipinde bir givenlik klik sistemi bulunur, bu sayede kiglk
cocuklar igin de boyuna dolanma sonucu bogulma tehlikesi s6z
konusu olmaz.

« Gerektiginde parcalari yumusak ve nemli bir bezle silin.

Ambalaj icerigi

2 olta
6 balik

1 oyun talimati

2 tirpana balgi 2 deniz ati

Oyun hazirhgi

Gimende, kumluk alanda vs. ,,Deniz" icin bir alan sinirlayin.

Baliklari, tirpana baliklarini ve deniz atlarini denize birakin.
Renkli taraf Ustte olmalidir. Baliklari avlarken kancanin yakalaya-
bilmesi icin halkalari yukariya dogru bikdn.

Denizdeki her hayvanin, arka tarafinda belirtilmis farkli puani olur,
bdylece oyuncular bunlari avlarken géremezler.

Oyun akisi

3-6 yas ¢ocuklar igin uygundur.

En klclk oyuncu iste§e gore bir hayvanla baslar. Bu kisi becerisini
kullanarak olta kancasini halkadan gecirmeye calismalidir, bu sayede
hayvani denizden ¢ikarabilir.

Sonra sira oyun arkadasina gecer. Sirayla balk avlanir.

TUm parcalar bitinceye kadar bu béyle devam eder.

Ondan sonra ganimetlerin arkasinda bulunan rakamlar toplanir.

En ¢ok puana sahip oyuncu oyunu kazanir.

Oyun sekilleri

Her iki oyuncu ayni anda, bitin hayvanlar avlanincaya kadar oynar.

Ondan sonra ganimetlerin arkasinda bulunan rakamlar toplanir.
En ¢ok puana sahip oyuncu oyunu kazanir.

www.tchibo.com.tr/kilavuzlar
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